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Você vai perder 
A maior aventura outra vez? 


dos quadrinhos 
brasileiros está 
recomeçando. 
Se você não 
conseguiu 
acompanhar 
na primeira 
vez, eis sua 
nova chance. 


Hoy Avencer VR 
é umo série 

em vinte edições, 
cada uma 
reunindo duas 
portes da história 
original, com 
novas capas e 
mais páginas 

de HQ. 





Todos os Meses nas Bancas 


uww. dragaobrasil.com.br + www.holyavenger.com.br 





O Elenco 


BR, 





Vivendo com Sandro an Elacontinua 


emuma loresta- Cinco anos mais morta desde a Sinceridade? 
cemitério elanão velho licouacara última vezque Estamos mantendo o 
tinhamotivospara  dopat.Mas, ao checamos. Sua Torkescondido para 
sentir ciumes do contrário dele, condiçãondodeve | umahistóriaespecial 
maridão...aléagora! não deixoude melhoraroupiorar.  quevaimatar de 
sertrapalhão. Inveja o Wolverine! 
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Eaverdadeira 


Umanaliva de 


Colien,comolhos — Aninhadade Sandro — roteirista desta Dk, não é bem um 
decoresditerentes. eLisandra.Nãose história mas personagem, mas 
(Comoseisso deixeenganar,são revoltadaporqueo  linhaestelugar 
fosseaúnicacoisa  maisperigosos Cassaromexeuem — sobrandogaLisandra 
“diferente” nela!) queamãe... ludo,comosempre!  gostatanto delas... 


Até Agora... 


Em Malpetrim, na Estalagem do Macaco Caolho, uma Petra cinco anos 44, = 

mais velha comenta com o estalajadeiro Ruud (também cinco anos 4 2 
mais velho, mas nem se nota...) sobre como Lisandra e Sandro 
tiveram dois lindos filhos após a saga dos Rubis da Virtude. 


De fato, no Memorial de Kham — uma floresta formada sobre a antiga 
vila de mesmo nome, após sua destruição por Lisandra —, a druida e 
o ladrão abandonaram suas vidas de aventuras para formar uma 
família com os gêmemos Kaio e Karina. 


Mas sua trangiilidade está para terminar com uma inesperada visita 
noturna. Embora a percepção sobrenatural de Lisandra perceba o 
intruso, ela o toma por um viajante inofensivo. Mas o estranho invade 
a casa da família e luta com Sandro, até revelar-se como Savanna — 
uma bela e insinuante aventureira, e velha amiga de Sandro. 
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ESTOU COMA 


PERCEB] 
uNSLANCES  PULGAATRÁS posso 


FaANDOCOM  PAORELHA  croGuNTAR 
O RUNO... 
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Ô FILHOS DE 
UM BURRO! 
JÁ FALEI, NÃO 
PODEM BEBER 

LEITE DE NOITE! 


AAA AAA AAA AAA AAA A AAA AA AAA A 


its 
A 


Nu o API AM a NINO 
x 


CAMA AA AAA AA AAA AAA AAA A 


Pão A) A pote 





[ERREI REREEE 








O Mal nunca triunfaráã... 
enquanto o Bem puder pagar! 
ae O sad 
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Puck & Shen entrevistados pelas 
autoras Petra & Fran 
(ei, o fotógrafo será 

O Vulto Amarelo?) 








Um bate-papo com os heróis 
(bom, “heróis” é modo de dizer...) de 
uma nova aventura no mundo de Arton 


É isso. Com esta edição, termina 
definitivamente Holy Avenger, a primeira 
serie em quadrinhos brasileira nos ultimos 
anos a atingir— incluindo com estas duas 
ultimas edições especiais — 42 numeros. 


Foram cerca de três anos é meio 
contando com à perseverança e talento de 
uma equipe de produção não muito gran- 
de Marcelo Cassaro (roteinsta), Erica 
Awano (desenhista), Andrê Vazzios 
(colonista de capas) e Rodrigo Reis & 
Ricardo Riamonde (colonstas de páginas 
intemas). Uma equipe comprometida à 
todos os meses, fossem quais fossem as 
Circunstâncias, levar às bancas uma his- 
tória que saciaria o apetite voraz de uma 
nova geração de leitores — da qual você, 
leitor, faz parte, Cada qual cumprindo seu 
papel para que um mercado de quadri- 
nhos, antes timido e reticente. se abnsse 
cada vez mais. 


Holy Avenger cumpriu seu papel 
com competência, não apenas aboca- 
nhando prêmios (incluindo o HQ Mix eo 
Angelo Agostini), coma também apre- 
sentando novos talentos ao meio edito- 
rial. Nomes como Denise Akemi, Lydia 
Oide, Jae H. Woo, Eduardo Francisco (o 


Edu), Petra Leão e Fran Elles Briggs ganha- 
ram maior notoriedade com a chance de 
trabalhar com este titulo & mostrar o que 
podem fazer. 


No entanto, foi dito desde O inicio por 
Odara — a centaura reponsável pela sessão 
de cartas de Holy —, a aventura precisava 
acabar Esta é a prerrogativa de todas as boas 
histórias, principalmente no manga, que estã 
intninsicamente ligado à filosofia oriental de 
que a vida move-se & renova-se através de 
ciclos. Para que uma outra história comece, 
é necessário que uma primeira termine. Holy 
Avenger poderá ser sempre lida e retida, e de 
vez em quando podemos voltar a falar de seus 
astros para relembrá-los, por que não? Mas 
apenas brevemente, para matar as sauda- 
des. Parte de uma história maior 


Uma história maior, sim senhores! 


Holy Avenger abriu uma porta — não 
apenas para novos quadrinhos, mas tam- 
bém para outras mídias. HA apresentou aos 
leitores o universo de Arton, já conhecido 
pelo público da revista de RPG Dragão 
Brasil como o cenário de Tormenta, que 
tem sua própria revista especializada de 
RPG e também livros que descrevem seu 


mundo. Holy foi apenas uma de muitas 
histórias que este lugar comporta, Se 
Holy Avenger terminou, Arton continua 


Essas histórias já começaram. Mar- 
celo Cassaro continua a contá-las em 
Dungeon Crawlers, da Mythos editora, 
armiscando um novo estilo na companhia 
de Daniel HDR, e com Erica Awano con- 
tinuando a emprestar seu talento nas 
estórias curtas do título, Dado Selvagem. 
uma história mais despretensiosa, inicia- 
da por Cassaro e Lúcia Nóbrega e agora 
continuada por Petra & Fran, também 
pode ser acompanhada nas páginas da 
Dragão Brasil, ilustrada por Lydia Oide. 
Eduardo Francisco também alcança seu 
sucesso com Victory, uma derivada de 
Holy Avenger desenvolvida por Cassaro 
e depois por Petra, agora redesenhada e 
lindamente colorida por André Vazzios — 
a primeira HQ de equipe totalmente brasi- 
leira a estrear nos EUA. 


Novas histonas, novos personagens, 
novos conceitos. E a coisa não pára por aí 


Um novo segmento há muito plane- 
jado está à caminho. 


Já ouviram falar de MERCENÁRIOS? 








De Coadjuvantes 
a Astros 


Se você leu (e esperamos que tenha 
bão!) todas as edições especiais de Holy 
Avenger, terá percebido que haviam novos 
personagens em suas páginas. Apesar de 
suas curtas aparições, ficaram na memó- 
na dos leitores. Não faltaram cartas pedin- 
do pela volta do espadachim éffico Domenik 
Windslasher e seus gostos exóticos, ou da 
completamente insana “lobismina” Puck e 
seu estranho *pokébold” Kabol. E como 
esquecer também de Kiauskinsk, 0 iními- 
90 numero um da elfa mais peituda de 
Arton, que tomou-se O personagem que 
Todos amam odiar? 


Ele agora retomam em seu próprio 
titulo. A mini-sénie MERCENÁRIOS 


Projeto de longa data da dupla de 
roteiristas Petra Leão & Fran Eles Briggs. 
estes personagens apareceram primeira- 
mente na sessão de cartas de Holy 
Avenger, respectivamente nas edições 7 
& 10, Diante da oportunidade de escrever 
nistórias especiais de Holy, elas não 
resistiram a incluir suas criações como 
figuras de fundo para as histórias de 
Sandro é Niele, 


Embora ambas tenham projetos liga- 
dos a outros cenários além de Arton, pouco 
à pouco estes personagens foram se tor- 
nando cada vez mais importantes para as 
autoras, e cada vez mais desenvolvidos 
Elas planejaram e esperaram a oportunida- 
de de realizar um trabalho completo com 
eles — até mesmo a idéia de um fanzine 
virtual, no traço de Nani Yasha (desenhista 
“la HQ Sad Heaven, publicada pela Camar- 
go & Moraes) foi concebida, mas não 
levada adiante por compromissos prafissi- 
orais de ambas as partes, 


Agora, com o fim de Holy e a neces- 
sidade de novos projetos, a luz verde 
se acendeu na própria Editora Talis- 
má E é com muita alegria é 
ansiedade que elas preparam 
sua primeira minissérie com 
esses personagens é conceitos 
absolutamente seus 





A escolhida para dar corpo à empreitada 
toi a desenhista Denise Akemi, verdadeira 
madrinha dos fanzines nacionais, considera- 
a uma das maiores desenhistas de mangá 
do nosso meio, Seu trabalho simplesmente 
fenomenal pode ser conferido nos especiais 
de Niele e Petra Tpish. Foi graças aos 
resultados obtidos nesses especiais, e sua 
dinâmica de trabalho aliada a seu inegável 
talento, que fizeram com que as autoras 
fizessem questão dela como a desenhista 
Oficial do projeto. Quanta ansiedade! 


Tá, mas o 
que tem de 


diferente? 


A maior preocupação das autoras é 
oferecer uma história diferenciada para O 
público. Assim como Dado Selvagem e Dun- 
qeon Crawiers são propostas diferentes de 
roteiro, sem ligação direta e nem sequer 
podendo ser consideradas continuações de 
Holy Avenger, o mesmo deve ocorrer com 
Mercenários. 


O titulo já diz de que se trata Nada de 
Vingadores sagrados ou rastejantes de mas- 
morras. À motivação de Puck, Domenik e 
seus amigos é mais simples: dínheito, Mer- 
cenários são aventureiros que vendem seus 
préstimos e habilidades a quem melhor puder 
pagar. Para eles não importam os códigos 
morais, nem se estarão contra ou a favor da 
fel, Eles podem ser mocinhos ou vilões... tudo 
depende do preço! 


Mercenários costumam agir isolada- 
mente, mas O que temos aqui é um grupo. 
digamos, “especializado em atividades herói- 
cas remuneradas”. Eles estão unidos em uma 
pequena corporação que podera oterecer ao 
ciiente/contratador diversos profissionais para 


os mais diferentes serviços — desde 
grupos de busca, caça ao tesouro e 
proteção de indivíduos (como guarda- 
costas ou sentinelas) até espionagem, 
roubo, invasão, lutadores/matadores de 
aluguel 


Se Holy Avenger é sobre pessoas 
de bom coração e pouco poder unidas aos 
poucos em uma grande contusão, Merce- 
nárioS pode ser considerado o extremo 
oposto: indivíduos altamente especializa- 
os em ramos do submundo do crime que 
apesar de estarem juntos, querem apenas 
passar a perna uns nos outros para sairem 
no lucro — nem sempre se dando tão bem 
quanto gostariam, Se Holy Avenger en- 
contra em “Slayers” seu equivalente em 
anime/manga. a comparação mais próx- 
ma para MercenárioS seria um "Cowboy 
Bebop medieval” 


E é claro que não faltarão surpre- 
sas aos fás! Além daqueles já apresen- 
tados 20 longo de Holy. o público co- 
nhecerá personagens novos (ei, um 
clérigo entre criminosos?!) e nada im- 
pede que conhecidos velhos da Holy 
Avenger venham a fazer participações 
especiais (afinal, eles agora estão de- 
sempregados...). Além disso, nas pa- 
ginas de MercenárioS também pode- 
mos ter cenários de Arton ainda não 
vistos nas páginas de uma HQ 


Conversando 
com Mercen... 
Caçadores de 
Tesouros LTDA. 


E com vocês. uma entrevista com 
os MercenárioS (embora eles prefiram ser 
chamados de Caçadores de Tesouros 
LTDA,), realizada na Taverna do Dragão 
Cantante, regada a muito guaraná Jezzuss 
As respostas de todos estão reproduzidas 
na integra — incluindo as de Kabof, o 
kabold, que é mudo. 


E pau na máquina! 


Puck & Domenik, 
ou Domi para os 
(muitos!) íntimos 





“NÃO OLHA ASSIM PRA 
MIM, DOMI! NÃO VA 
o, TER ROMANCE 
» NENHUM" 





Domenik: Oh, isso não se faz necessário. 


Puck: Pô, vocês são nossas autoras, é 
O mínimo que nóis podíamos fazer, né? 


Shen: Um bom homem deve saber 
dividir seu tempo entre si e aqueles que 
necessitam. 


Max: Com guaraná Jezzuss de graça. 
até bicada de moóck na testa Vocês 
estão pagando as rodadas de guaraná 
Jezzuss. certo? 


Domi: Bem, a resposta é um tanto 
ôbvia. Porque nós caçamos tesouros. 


Puck: Se a gente fosse Caçadores da 
Arca Perdida a gente se chamava 
Indiana Jones! 


Domi: Absolutamente A questão é o 
que você considera como um “tesou- 
ro"? A remoção de algumas pessoas 
podem trazer paz a um determinado 
individuo, O que se pode considerar um 
tesouro, Obter mais conhecimento a 
respeito de pessoas ou objetos que 
podemos intermediar também pode ser 
considerada uma dádiva tão grande 
quanto um tesouro, 


Shen: SEM COMENTÁRIOS! SEM COMEN- 
TARIOS! 


Puck; TA QUERENDO ME MORRER?! Eu lá 
tenho cara de raposa afrescalhada? Tá 
fumada, minha tia? 


Puck: Foi engano de quem me coloriu 
errado!!! Eu sempre fui malhada... de 
corpo e de péio! 

Domi: De fato... eu também apareci sem 
minhas marcas nos alhos, com pupilas 
normais (quando na verdade são exóticas 
como as de um felino) e sem minha me- 
cha vermelha no cabelo... é no que dá 


“Digo apenas que elfo com cara 
« de limão é a senhora 
9] sua mãe!” 


| 
Max: Pense em nós como pessoas que LÁ 


ajudam as outras 3 conseguirem o que 
desejam para sua felicidade! 


Puck: E por um punhado de moedas, 
pela NOSSA FELICIDADE também! 


fazer as coisas as pressas, a gente 
mal tem tempo de se arrumar direito, 


Domi; E uma honra, sem grande 
duvida, conseguir um espaço em um 
mercado onde por anos apenas Holy 
Avenger tinha algum lugar Mas não 
temos nenhuma garantia que vá dar 
certo — contamos apenas com 
nosso charme e carisma para con- 
quistar O leitor em apenas três edi- 
ções É um grande risco. E eu 
ADORO correr riscos 


Puck: Eu acho mó batuta porque a 
gente vamos ganhar vários dinheiros! 


Max: Mas é louca mesmo... onde já se 
viu quadrinha dar dinheiro no Brasil 


Shen: Se com Isso conseguirmos trazer 
algo de bom para as bancas, nosso 
estorço já terá valido a pena. 


Domi: À única coisa em comum será 
o mundo de Arton. À temática é dite- 
rente Não ajudamos velhinhos, não 
tamos esmolas — quero dizer, só 0 
Shen — e não andamos com tiras de 
couro. Por enquanto não temos espa- 
Go pra mostrar encontros ou 
desencontros com outros personagens 
do público de Holy. Mas quem sabe 
futuramente? 


Shen: Cinzas às cinzas, pô ao pó. À 
vida se move através de ciclos & por 
isso 


Puck: Pára com essa viadagem de 
ciclo que O povo já encheu com esse 
papo e vamos direto ao assunto, Es- 
queçam Holy, ela se foi, 


Max: Holy Avenger foi nosso cartão de 
visita, mas temos negócios demais pra 
resolver pra ainda ficar tentando ser 
uma continuação dela! 


Puck: Tu nunca apareceu em Holy. seu 
xarope! Tu tá aqui de bicão! 


Shen: SEM COMENTÁRIOS!! SEM 
COMENTARIOS!! 


Puck: Vai ter ação explosiva na telinha 
do seu quadrinho! 


Shen: Crime... suspense 
Domi: Romance. 


Max: PARA DE ME OLHAR DESSE 
JEITO, DOMI! DESAFASTA! Não val ter 


mistério. 





romance nenhum, NÃO VAI TER RO- 
MANCE NENHUM! 


Outros personagens irão aparecar? 
Você aí, q ella moreno com cara de 
limão. Que acha? 


Kiaus: Recebi o convite, mas ainda 
estou pensando muito senamente 
antes de tomar uma decisão. Sou 
boticário com pós-graduação em Po- 
qões, não aventureiro. E tenho muito 
trabalho pra fazer lá na loja antes de 
sau por aí rastejando pela primeira 
masmorra que aparecer. 


Mem por dinheiro? Sabemos que 
você está duvendo algumas presta 
qões para 0 sr. Tpish, 0 necromante, 
fa que estabeleceu a loja com em 
prestimo dele 


Kiaus: Minha loja de poções vai bem 
O bastante para eu não precisar me 
valer desse tipo de atividade. obriga- 
do! E tendo em vista a longevidade 
de Mestre Viadislav e o falo de eu 
ser de natureza éifica, podemos 
chegar à conclusão de que leremos 
bastante tempo para acertar nossas 
dividas Além do mais, 0 que você 
tem 3 ver com isso? 


Domi: Ele não é uma pessoa adorável? 


E quanto a outros personagens? Eles 
não poderão aparecer? 


Klaus: Você está vendo mais alguém 
aqui, além de nós cinco? Eu sai lá se 
vai ter mais gente ou não! Eu nem sei 
porque EU fui chamado aqui, não taço 
parte desse bando, não sou guerreiro 
& nem ladrão! 

Max: LADRÃO NÃO! Esse termo é pra 
poncipiantes!! Eu sou espião, agente 
secreto! Provedor de bens materiais 
através de atividades Ilicitas! 


Puck: Eu sempre achei que você era 
um fresco, Max 


Max: E eu sempre achei que cachorros 
não taiavam 


Dom: Em sua maria não falam 
Morgem 


hem: Sem comemaros!! Sam co- 
mentáriosm 


Senhores, não brigas Srta Pack, 
tarque o tornozelo do indr.. ds prove- 
dor do bens materísis através de 
atividades licitas. por favas, 


Max: VOCÊ É LOUCA! 


Puck: Só você que num sabia 
disso. mau tio! 


Domi: Meus caros, compostura. 
por tavort 


Shen: Perdoai, Grande Lin Wu, eles 


não sabem o que fazem... 


Sem. podemos ver que são pessoas 
muito disfintas umas das outras 
Coma sa da o retacionamento protis- 
sional de vocês? 


Domi: Minhas reiações em gera! são as 
melhores. Gosto deveras de me reiaci- 
orar... você não? 

Portm, deva dizer. no caso do nosso 

Wrupo, O teiacionamento se dá taí qual 

sa dão todos os retacionamentos onde 
Dermesa uma mente genial e uma força 
extrema: manda quem pode. obedece 

Quem tem juizo! 

Puck: Eu tenho a força! 

Max: É.. é isso mes... EM! 

Kiaus: Às pessoas se dão muito bem 


comigo. Eu é que não me dou bem 
com elas. 


E o senhor, seu monge? 
Shen: Creio que é minha compaixão por 
esses corações perdidos nas trevas 
que me mantém convicto de fazê-los 
despertar para a luz interior que so o 
caminho do Bem pode prover 

Puck: Falows. É depois a pirada aqui 
sou eu 


Vocês tem alguma mensagem paca os 
futuros leitores? 


Domi: Vou lhes dar a escolha que não eu 
tive... unir-se 305 Mercenários... ou não. 


Max; É nóis na fita ab, mano! 
Puck: COLHEEERARARARAR!H! 
Klaus: À verdade está lá fora. É por 
Isso que eu não saio de casa. 
Shen: Vida longa é próspera. 


Vamos Unalizar 2 entrevista com um 
tema que despertou a atunção de 
muitos leitores a respeito da postura 
de vocês em relação à um determinado 
assunto, que foi apenas sugerido nos 
especiais de Holy Avenger... SEXO! 


Puck: COM QUELIO!! 


Max: Há muito tempo atrás, numa 
qaiâxia muito distante. 

Shen: Eu... eu... nã... SEM COMEN- 
TÁRIOS!! SEM COMENTÁRIOS! 


Maus: Primeiro à obrigação, depois a 
Sea. E como sou um eito muito 
Ocupado 


Demi: Agora não. ctriguda 


PETRA LEÃO 
colaboração de FRAW ELLES 
Brass 


agradecimentos especiais à 
DENISE AXE 


Quem é Quem 
nessa Suruba 


Aqui vai uma lista dos protago- 
nistas de MercenárioS e também de 
outros personagens criados por Petra 
& Fran, e que possivelmente apare- 


Domenik 
Windslasher 


“Gostaria então de fazer uma 
aposta?" 

Elfo de 275 anos com um passa- 
do demasiado complicado, particular 
a cheio de pecados para ser de conhe- 
cimento público. 


Dono de uma excepcional habi- 
lidade com à sua mais fiel companhei- 
ma (uma espada de 1,10m), sua inte- 
ligência, tábia, beleza é cansma — 
que ele aplica para encantar garotas... 
Erapazes! — são características ape- 
nas superadas por sua enorme prapo- 
tência, orguiho & ironia... O que toma 
multo raro expressar seus verdadeiros 
sentimentos 


Das poucas coisas que o elfo 
debxa claro ao seu respeito é o fato de 
não ter nascido em Arton (ale se 
apresenta como “o elfo que veio de 
Lah — seja “lah” o que isso signifi- 
Que), O que lhe deixa extremamente 
orguihoso (71). Dom (para os íntimos) 
considera O continente artoniano ex- 
tromamenmte bárbaro. deixando muitos 
se perguntando o porquê do elfo per- 
manecer ah 


Primeira aparição: (primeira e 
Unica. que fique bem ciaro, pois o 
cachê dele é ato) Holy Especial 1, de 
Sandro Galtran 





Puck a Insana e 
Kabof o Kobold 


“Kabol. eu escolho você!" 


Uma humana meio garota-meio lobo, 
de apetite minto, passado desconhecido 
& idade indefimda — assim como seu 
temperamento. que pode mudar da agua 
pro vinho dependendo da lua. Às vezes 
amigavel e engraçada, às vezes imtadiça 
e violenta, apesar de ser uma coisa apa- 
rentemente lota e considerada uma louca 
pengosa por quem já conseguiu passar pelo 
menos 5 minutos em sua presença sem 
perder um braço a dentadas. 


Puck está sempre acompanhada 
de Kabo! (que ela considera seu 
“pokebold”, ou "kobold de bolso”). Apesar 
de pequeno, gorducho & mudo (não que 
isso faça grande diferença pra um 
kobold...), é especializado em pequenos 
furtos & adora Puck como a sua vida — 
apesar de ser constantemente pisado, 
mordido, chutado... tudo com muito ca- 
finho. é claro 


Primeira aparição: com Domi, no 
mesmo Especial de Sandro Galiran, mas- 
tigando garto 


ds 
Klauskinski 


“Aventureiros não são conhecidos 
por ter vída longa.” 


Elfo do sexo masculino (embora 
muita gente duvide disso), é sobrevivente 
do massacre de Lenórienn, Admirador 
profundo da cultura & da magia, frequen- 
tou à Academia Arcana por recomenda- 
ção de Viadislay Tpish. a quem serviu 
como mordomo por alguns anos, e for- 
mou-se, como ele proprio diz, como “Bo- 
licário e Pocionista”, tendo aberto uma 
loja de poções de considerável clientela. 
em Vectora 


Assumidamente pessimista, ape- 


sar de sua aparência amarga e fechada, Klaus 
por outro tado tem muita simpatia por crianças 
£ pessoas que se dedicam ao estudo — e 
completa aversão à aventureiros de qualquer 
tipo, considerando-os todos loucos imespon- 
sáveis ("jà tive aventura o bastante em minha 
vida desde Lenorienn e vi que não serve pra 
nada, obrigado”, diz ele). Mas sua má fama 
deve-se principalmente pelo fato de detestar 
uma certa maga peituda que foi sua colega na 
Academia 


Primeira aparição: Holy Especial 3, da 
Niele, resmungando & bebendo tequila. 


1 


Silena (sm 


“Vai se lascar! Ainda estou em fase 
de crescimento!” 


Uma pequena halting (sim, isso foi 
redundante...) que foi muito amiga de Niele 
durante sua estadia na Academia Arcana 
Deta sabemos por enquanto apenas que se 
formou em Magia Estética — talvez pelo fato 
de nunca ter se conformado com o fato de ser 
uma haitling, procurando sempre “melhorar 
sua aparência gorducha e sardenta (e ocultar 
seus pes peludos...) Desde que saiu da 
Academia, perdeu O contato com os antigos 
colegas... por que será? 


Primeira aparição: Especial de Nieie 
puxando o saco da mesma. 


Savanna 


“Eu mirei na vassoura. Se tivesse 
mirado em você, não seria uma 
tentativa.” 


Uma jovem assassina de 21 anos — 
embora prefira ser conhecida como “Remo- 
vedora de Pessoas indesejáveis” — a garota 
anda sempre na companhia de apenas duas 
preciosas pistolas construidas pelo seu pai 
(roubadas dele, melhor dizendo) é de seu 
melhor amigo: Besta, 0 cavalo que ganhou de 


sua mãe quando criança. 


Savanna é uma jovem extrema- 
mente sincera, observadora e não muito 
dada 3 conversas trivolas. Apesar da 
frieza necessária para Os serviços que 
presta, isso não impede que a jovem 
demonstre lidelidade e amor para com 
aqueles a quem preza o que realmente 
se resume à um numero desconhecido 
de pessoas 


Primeira aparição: Holy Avenger 
42, no meio da note é armada! 
Neo Maxwell 


(Max) e Shen 
Yuu Tsung 


Este jovem ladr... quero dizer, es- 


pião, e este monge ni-lamuriano você só 
vai conhecer lendo MercenárioS. Um tá 
louco pra aparecer — e O outro, pra 
DESAPARECER! 


Primeira aparição: aqui, agora 


es 





Você tem 12 pontos para gastar. 


Escolhe ser um bárbaro das 
Montanhas Uivantes com 
Força 4, Habilidade 3, 
Resistência 2, Armadura 1 b-4 
e Poder de Fogo 1. 















Decide ter uma Arma 
Especial por 1 ponto, 
um Ataque Especial por 
1 ponto, e a Maldição de 
ser louco por frango 

por —1 ponto. 


Seu personagem 
está pronto! 


Então você tinha ouvido falar que RPG é um jogo 

| complicado, que precisa ler muitos livros caros e saber 
muitas regras? Alguns são assim mesmo. Mas 3D&T + 
DEFENSORES DE TÓQUIO 3º EDIÇÃO é o RPG mais 
simples, acessível e fácil de aprender no mercado 


brasileiro. Este e um jogo de ação no estilo dos animes 


& videogames — ou seja, muito mais rápido. Você faz 


seu personagem em dois minutos e sai jogando! 


Oumabésca 


CEFENSORES Procure o MANUAL 3D&T nas bancas 
DE TÓBLIO e livrarias, ou peça pelos fones 
11) 3051-5826 ou 3051-3295 Talismã 


Ela não é mutante, não é alienígena, não 
tem superpoderes e não combate o crime. 
Enfim, uma personagem original! 





pr Mens emS 


panda nino 
ESET 


Edição dedicada a Lucas, 
por emprestar a revista, 
e a Welton e Richard, 
por escanear!!! 


